REGULAMENTO 2026

Maratonas de Inovacao e Hackathons — StartUP Para

1. Sobre o Programa

As Maratonas de Inovacdo e Hackathons unem a energia criativa dos hackathons a estrutura
estratégica da incubagéo para transformar ideias em negdcios reais e sustentaveis. Trata-se de
uma iniciativa que promove, em diferentes regides do Pard, uma verdadeira jornada de inovacéo,
na qual os participantes sdo estimulados a desenvolver solugdes originais e aplicaveis para
desafios concretos ligados a Bioeconomia e Sustentabilidade, Cidades Inteligentes e

Tecnologia e IA.

O programa nao se limita a encontros pontuais: ele visa criar um ecossistema de aprendizado
continuo e de apoio mutuo, reunindo jovens talentos, profissionais, empreendedores,
pesquisadores e membros da comunidade local. A cada edicao, os inscritos tém a oportunidade
de interagir com mentores especializados, trocar experiéncias e construir redes de contato que
ampliam o alcance e o impacto de suas iniciativas.

Os melhores projetos avangam para a etapa de incubacgao, recebendo bolsa de apoio no valor
inicial de R$ 2.600,00, mentoria especializada, capacitacdes direcionadas e acesso a uma
rede de parceiros estratégicos. Durante esse processo, as equipes percorrem um ciclo
completo: da ideacao e validacgéo inicial da proposta até a entrega de um MVP (Produto Minimo
Viavel) que demonstre o potencial real de aplicacéo e escalabilidade da solugéo.

2. Objetivos
« Incentivar a criacdo de solugbes inovadoras, criativas e viaveis que contribuam para resolver
desafios reais da regido amazdnica e do mundo.

» Fomentar o empreendedorismo tecnoldgico, a transformacao digital e a integragao entre
inovacao e sustentabilidade.

» Conectar talentos emergentes a uma rede de inovagdo com impacto local e global,
estimulando a colaboracao entre academia, setor publico, setor privado e sociedade civil.

» Apoiar a geracdo de negdcios capazes de atrair investimentos e gerar empregos qualificados
na Amazonia.

« Promover a difusdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) como norteadores
da inovacgéo responsavel.

3. Eixos Tematicos

3.1 Bioeconomia e Sustentabilidade
« Desenvolvimento de cadeias produtivas sustentaveis.
« Valorizagéo da biodiversidade e uso responsavel de recursos naturais.

» Criacédo de novos modelos de negdécio baseados em ativos da floresta e solugdes verdes.



3.2 Cidades Inteligentes
» Mobilidade urbana sustentavel e acessivel.
» Servicos publicos digitais, inovagdo em governanca e participacao cidada.

 Eficiéncia energética, seguranca, gestédo de residuos e qualidade de vida.

3.3 Tecnologia e IA
» Solugdes digitais escalaveis para diferentes setores da economia.
« Automacao de processos e aplicacOes praticas de ciéncia de dados.

« Inteligéncia artificial aplicada a bioeconomia, a educacéo, a saude e a gestéo urbana.

4. Inscricoes
» A participagao é totalmente gratuita e aberta a todos que tenham interesse em inovar e
propor solugdes transformadoras.

« As inscricoes devem ser realizadas exclusivamente no site oficial:
maratonas.pctguama.org.br.

« Cada participante pode se inscrever individualmente ou em equipe ja formada.

« As equipes devem ter no minimo 3 e no maximo 5 pessoas, sendo fortemente
recomendado que sejam multidisciplinares, reunindo perfis variados como tecnologia,
negocios, design, comunicagao, sustentabilidade, entre outros.

« Nao ha exigéncia de experiéncia prévia em empreendedorismo ou tecnologia, pois o evento
também funciona como espaco de aprendizado.

» O numero de vagas é limitado, sendo recomendavel a inscricdo antecipada.

» O participante podera levar seu préprio computador para uso durante o hackathon. Nao é
obrigatdrio, mas é altamente recomendado para o melhor aproveitamento das atividades.

» Os participantes que concluirem a maratona receberdo certificado de participacao de 9h,
enviado para o e-mail cadastrado.

5. Informacoes Importantes para Participantes

5.1 A Prova

Cada edigdo do Hackathon Maratonas de Inovagdo ocorrerd em um Unico dia, conforme a
seguinte programagcao:

« Horario de inicio: 09:00
« Horario de término: 18:30 (podendo se estender, caso necessario)

Recomenda-se chegar com antecedéncia para o credenciamento.

5.2 Materiais Permitidos e Proibidos

Os participantes poderao levar notebooks ou celulares para melhor aproveitamento durante o
evento, mas ndo é obrigatdrio.

» Permitidos: notebook, celular, tablet e materiais de papelaria (canetas, marcadores, papel
etc.).



» Proibidos: equipamentos que possam gerar danos a propriedade do evento ou aos
participantes, e dispositivos eletronicos nao relacionados ao desenvolvimento do projeto.

5.3 Requisitos para Inscricao

O hackathon esta aberto a todos os niveis de escolaridade: estudantes do ensino médio, do
ensino superior ou pessoas ja graduadas podem se inscrever. O objetivo é promover o acesso a
inovacao e ao desenvolvimento sustentavel no Estado do Para.

5.4 Divulgacao dos Vencedores
» Os vencedores serdao anunciados na cerimonia de encerramento.
» Caso nao seja possivel a divulgacao imediata, os vencedores serdo notificados por e-mail.

« O resultado também sera publicado na plataforma StartUP Para e nas redes sociais oficiais
do evento.

6. Selecao e Critérios de Avaliacao

Todas as ideias apresentadas durante os eventos serdo avaliadas por uma banca de
especialistas composta por profissionais de diferentes areas. Os trés principais critérios de
avaliacao sao:
1. Viabilidade - capacidade técnica de implementacao, clareza do modelo de negécio e
potencial de crescimento.

2. ESG & ODS - impacto ambiental, social e de governanca, considerando o alinhamento aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU.

3. Pitch/Apresentacao - clareza, persuasao, originalidade e capacidade de comunicar o valor
da ideia em pouco tempo.

Serao realizados dois momentos de pitch:

» O primeiro, durante o hackathon, para apresentagao da ideia inicial e avaliacao de selecao.
» O segundo, ao final da incubacgao, quando as equipes selecionadas apresentardo o MVP
desenvolvido e os resultados alcancados.

Além desses critérios, poderdo ser observados aspectos como inovacdo, impacto regional e
potencial de escalabilidade da solucao.

7. Bolsas e Responsabilidade

Seréo selecionadas até 24 ideias para receber bolsas de apoio financeiro durante o processo de
incubacao, que tera duracao de trés meses, com inicio apds a conclusdo das maratonas e a
divulgacéo dos selecionados.

Cada ideia terd uma pessoa responsavel designada para o recebimento e a gestao da bolsa. O
apoio financeiro devera ser utilizado exclusivamente para o desenvolvimento do projeto,
incluindo:

» Aquisicdo de materiais € insumos;

« Contratacao de servicos especializados;

« Softwares e ferramentas tecnoldgicas;



+ Deslocamentos para atividades do programa;
» Prototipagem, testes e agdes de validagao junto a potenciais usuarios ou clientes.

O uso inadequado da bolsa podera implicar a suspenséo do apoio e a exigéncia de devolugao
dos recursos.

8. Etapa de Incubacao

A etapa de incubacdo tera duracdo de trés meses. Durante esse periodo, além da bolsa de
apoio financeiro, as equipes selecionadas terdao acesso a:

« Mentoria especializada nas areas de modelo de negécio, validacdo de mercado, tecnologia,
impacto socioambiental e captacao de investimentos;

» Capacitagoes praticas sobre design thinking, prototipagem, pitch training, gestao de
projetos e metodologias ageis;

« Acompanhamento continuo para garantir o avanco de cada projeto e o desenvolvimento de
um MVP (Produto Minimo Viavel) funcional.

Entregas finais obrigatdrias:
» Desenvolvimento e apresentagcdao de um MVP (Produto Minimo Viavel) funcional ou
prototipado;

» Relatorio de prestacdo de contas sobre o uso da bolsa, assegurando transparéncia e
responsabilidade no emprego dos recursos;

« Pitch final para banca avaliadora e stakeholders convidados, visando a exposicéo publica e a
possibilidade de novas conexdes e apoios.

9. Locais

As maratonas acontecerdo em diferentes municipios do estado do Para, contemplando os trés
eixos tematicos do programa. A programacgédo completa — com cidades, eixos e datas de cada
edicdo — sera divulgada no site oficial maratonas.pctguama.org.br e nas redes sociais do
StartUP Para.

Cada etapa local servira como porta de entrada para novos talentos, permitindo que diferentes
regides do Para participem ativamente do ecossistema de inovacao.

10. Condicoes Gerais

» Ainscricao no programa implica a total concordancia com os termos deste regulamento.

» Os participantes se comprometem a respeitar as orientagdes da comissao organizadora e a
cumprir prazos e requisitos.

» Casos omissos ou situagoes nao previstas neste regulamento serdo resolvidos pela comissao
organizadora.

» Qualquer divergéncia, questionamento ou denuncia serd apurado administrativamente pela
comissao responsavel do evento, por meio do contato:
impulsoamazonia@fundacaoguama.org.br.



» As questdes judiciais serdo tratadas no foro da comarca de Belém, conforme a legislacao
vigente.

« O nao cumprimento das etapas estabelecidas podera acarretar a suspensdo da bolsa e o
desligamento do programa.

» Os organizadores reservam-se o direito de alterar datas, locais e condigdes caso haja
necessidade, sempre comunicando previamente os participantes.



